
Distinguidos  

Directores de Academias, Escuelas y Clubes de Artes Marciales Coreanas: 

 

Taekwondo, Hapkido, Haidong Gumdo y Tang Soo Do. 

 

Reciban un cordial saludo de nuestra parte. 

APT y UPAT en conjunto con La Fundación Panameña de las Artes Marciales Coreanas se 

complace en invitarlos al PANAMA KOREAN TOURNAMENT “AÑO DEL DRAGON”, evento 

multidisciplinario que contará con modalidades para todo aquel practicante interesado en participar 

de este Torneo: 

 

Fechas:  

•  Sábado 17 de Agosto de 2024 (Día de Poomsae, Gyeopa y Exhibiciones)  

•  Domingo 18 de Agosto de 2024 (Día de Gyeorugi) 

 Lugar:  Gimnasio Terapéutico UDELAS, Albrook calle C. Héctor Conté Bermúdez, 

entrando a mano derecha por la calle P. Andrews detrás del edificio Principal de UDELAS.  

 Horario:  

 Sábado: 1:00 p.m. hasta las 6:00 p.m. (Turnos por Rangos y edades) 

 Domingo: 10:00 a.m. hasta las 5:00 p.m. (Turnos por edades) 

 Costo de inscripción:  

 B/. 40.00  por competidor. Derecho a 1 Modalidad a escoger. 

  con sus respectivas categorías que abarca dicha modalidad. 

 B/. 60.00  por competidor. Derecho a 2 Modalidades a escoger. 
  con sus respectivas categorías que abarcan las modalidades. 

 B/. 70.00 por competidor. Derecho a 3 Modalidades a escoger. 

 con sus respectivas categorías que abarcan las modalidades. 

 B/. 85.00 por competidor. Full Pass (Todas las Modalidades con equipo 

exhibición). 
 con sus respectivas categorías que abarcan las modalidades. 

 B/. 25.00 por el equipo a participar en Exhibición Solamente (3 a 7 personas 

máximo) 

MODALIDADES: 

 Poomsae (tiene 3 categorías dentro de dicha modalidad) 

 Gyeopa (tiene entre 4 a 5 categorías a escoger en esta modalidad, dependiendo de la edad)  

 Gyeorugi (sparring o combate) 

 Exhibición (Armas, Defensa Personal (Hoshinsul), Taekwondo Dance, Taekwondo Aerobics) 

 

MASTERS: 

 Categoría exclusiva para los Maestros, Instructores y Directores interesados en Participar. 

  Los Maestros y Directores están exonerados del pago de la inscripción en su categoría, siempre 

y cuando inscriban a 10 participantes mínimo, de lo contrario deberá pagar el costo de su 

participación. De lo contrario pagaran por las modalidades  a Participar (35.00). 



 Las Competencias se desarrollaran por Turnos: 

 Sábado: 1:00 p.m. hasta las 6:00 p.m. 

 Exhibiciones 1 (grupos por asignar) 

 Colores Blanco y Gris 

 Empieza Poomsae (Parejas, Equipos y ultimo Individual) 

 Sigue Rompimiento (individual primero, luego Altura y Distancia) 

 Colores Amarillo, Naranja, Verde y Morado 

 Empieza Poomsae (Parejas, Equipos y ultimo Individual) 

 Sigue Rompimiento (individual primero, All Round, luego Altura y Distancia) 

 Colores Azul hasta Negros Maestro 

 Empieza Poomsae (Parejas, Equipos y ultimo Individual) 

 Sigue Rompimiento (individual primero, All Round, luego Altura y Distancia y para 

finalizar las categorías de Poder) 

 Exhibiciones 2 (grupos por asignar al cierre) 

 Cierre de inscripción:  

Viernes 2 de Agosto - fecha de cierre de inscripciones, enviar sus listados a 

gustavomejia@upatkd.com Pago a más tardar el Lunes 12 de Agosto de 2024. 

 

 Pago de las inscripciones: 

Depositar en la cuenta de la Asociación Panameña de Taekwondo:  

Banco General  

Cuenta de Ahorros  

04-17-01-154414-9 (Asociación Panameña de Taekwondo) 

o a través de este Yappy:  

 Las Delegaciones de afuera (extranjero) podrán pagar en 

efectivo en la entrada del evento. 

 El Costo de la entrada a publico será de: 

 5.00 Por Persona un día  

 8.00 Por Persona por ambos días. 

 Se le entregaran unos cintillos en la entrada del evento, 

de ir dos días, no desechar el cintillo con la rotulación 

distintiva. 

 Domingo: 10:00 a.m. hasta las 5:00 p.m. 

 Categorías por las edades 

 3,4 y 5 años  

 6,7 y 8 años 

 9,10 y 11 años 

 12,13 y 14 años (Categoría Cadetes)  

 15, 16 y 17 años (Categoría Juveniles) 

 18 en adelante (Mayores de Edad o Adultos) 

 Maestros 



 B/. 70.00 por competidor. Derecho a 3 Modalidades a escoger. 

 así puede estar llenado, llevando 3 categorías. 

  B/. 40.00  por competidor. Derecho a 1 Modalidad a escoger. 

  ejemplo una sola modalidad y sus variables en Gyeopa / Rompimiento 

  ejemplo Gyeourgi (para los que van a Gyeorugi, llenar la estatura y el tamaño) 

  ejemplo Poomsae (solo individual) 

  B/. 60.00  por competidor. Derecho a 2 Modalidades a escoger. 
  Ejemplo de 2 modalidades con su equipo 

Colocar aquí el numero de baldosas a romper (Solo Negros +15 años) 



MODALIDADES: 

Poomsae (Tradicionales de Taekwondo, Reglamento WT/Hanmadang) 

Sábado 17 de Agosto de 2024 

Participantes: 

Taekwondo 

Categorías: 

Individual – 1 Persona 

Parejas – 2 Integrantes (uno femenino y masculino o dos iguales) 

Equipos – 3 Integrantes (sea femenino o masculino, también puede ser mixto) 

BLANCO Sayoe: Ap Seogi, Naeryo (Arae) Makgi (8 Pasos) 

Sayoe: Ap Gubi, Naeryo (Arae) Makgi (8 Pasos) 

10º 

Gup 

AMARILLO 

Todas las Edades 

8º Gup 

NARANJA 
Taegeuk il Yang (Poomsae #1) 

7º Gup 

VERDE 

Todas las Edades Taegeuk Sam Yang (Poomsae #3) 

6º Gup 

MORADO 5º Gup 

AZUL 4º Gup 

MARRÓN 

Todas las edades Taegeuk Oh Yang (Poomsae #5) 

3º Gup 

ROJO 2º Gup 

P.  NEGRA 1º Gup 

NEGRO 
Poom/

Dan 

Todas las Edades 

Sayoe: Ap Gubi, Naeryo (Arae) Makgi + 
Montong Dubeon Jireugi (8 Pasos) 

9º Gup GRIS 
Hasta 11 años  

12 años o mas  

Edades: 

Individual – 3,4 y 5 / 6,7 y 8 / 9,10 y 11 / 12,13 y 14 / 15, 16 y 17 / 18 a 39 / 40 a 59 / 60+ 

Parejas –5, 6,7 y 8 / 9,10 y 11 / 12,13 y 14 / 15, 16 y 17 / 18 a 59 / 60+ 

Equipos – 5, 6,7 y 8 / 9,10 y 11 / 12,13 y 14 / 15, 16 y 17 / 18 a 59 / 60+ 

* Familiares que quieren participar juntos, pueden también entrar en parejas o equipos. 

** Si los participantes en parejas, equipos, son de rangos que no comparten el Poomsae, 

participaran en el Poomsae del color mas bajo. (Ej. Verde + Negro = Taegeuk #3) 



MODALIDADES: 

Poomsae (Tradicionales de Taekwondo, Reglamento WT/Hanmadang) 

Sábado 17 de Agosto de 2024 

Participantes: 

Taekwondo 

Categoría: 

MASTERS POOMSAE / Directores de Escuelas o Maestros de Escuela 

MASCULINO 

Presentan los Dos Poomsae en dicho orden 

FEMENINO 

Presentan los Dos Poomsae en dicho orden 

En Caso de Darse empate en Primer Lugar, se presentara uno Adicional: 

En Caso de Darse empate en Primer Lugar, se presentara uno Adicional: 

Categoría: 

MASTERS GYEORUGI / Directores de Escuelas o Maestros de Escuela (Instructores) 

MODALIDADES: 

Gyeorugi (Tradicionales de Taekwondo, Reglamento WT/Hanmadang) 

Los Maestros solo podrán competir entre ellos, no estarán metidos 

con los que no sean Directores, Maestros o Instructores. 

MODALIDADES: 

Gyeopa (los rompimientos designados para las Categorías donde pueden participar los Maestros) 



FORMAS DEL FESTIVAL – SAYOE o CRUCES 

BLANCO + 3 años  

Sayoe: Ap Seogi, Naeryo (Arae) Makgi (8 Pasos) 

10º Gup 

 Narani Seogi Gibon Junbi Seogi 
1. Wen Ap Seogi Naeryo(Arae) Makgi 
2. Media Vuelta Oreum Ap Seogi Naeryo(Arae) Makgi 

3. Wen Ap Seogi Naeryo(Arae) Makgi 
4. Media Vuelta Oreum Ap Seogi Naeryo(Arae) Makgi 
5. Wen Ap Seogi Naeryo(Arae) Makgi 
6. Media Vuelta Oreum Ap Seogi Naeryo(Arae) Makgi 
7. Wen Ap Seogi Naeryo(Arae) Makgi 
8. Media Vuelta Oreum Ap Seogi Naeryo(Arae) Makgi – Kihap! 
 Ba-ro (Terminado) 
 Cha-ryeot (Firmes) 
 Kyeong-rye (Saludo) 
 She-uh. (Voz final a la presentación) 

 Narani Seogi Gibon Junbi Seogi 

1. Wen Ap Gubi Naeryo(Arae) Makgi 
2. Media Vuelta Oreum Ap Gubi Naeryo(Arae) Makgi 
3. Wen Ap Gubi Naeryo(Arae) Makgi 
4. Media Vuelta Oreum Ap Gubi Naeryo(Arae) Makgi 
5. Wen Ap Gubi Naeryo(Arae) Makgi 
6. Media Vuelta Oreum Ap Gubi Naeryo(Arae) Makgi 
7. Wen Ap Gubi Naeryo(Arae) Makgi 
8. Media Vuelta Oreum Ap Gubi Naeryo(Arae) Makgi – Kihap! 
 Ba-ro (Terminado) 
 Cha-ryeot (Firmes) 

 Kyeong-rye (Saludo) 
 She-uh. (Voz final a la presentación) 

GRIS 5 a 11 años 

Sayoe: Ap Gubi, Naeryo (Arae) Makgi (8 Pasos) 

9º Gup 

GRIS + 12 años 

Sayoe: Ap Gubi, Naeryo (Arae) Makgi + Montong Dubeon Jireugi 
(8 Pasos) 

9º Gup 

   Narani Seogi Gibon Junbi Seogi 
 Iniciar la Presentación 

 Ba-ro (Terminado) 
 Cha-ryeot (Firmes) 
 Kyeong-rye (Saludo) 
 She-uh. (Voz final a la presentación) 



MODALIDADES: 

Gyeopa (Rompimientos) 

Participantes: 

Taekwondo – Hapkido – Tang Soo Do 

Sábado 17 de Agosto de 2024 

Categorías: 

Convencional o Predeterminados – Todos los Rangos (Categorías por Grupos de Colores) 

All Round – Cinturones Amarillos en Adelante 

Altura – Cinturones Amarillos en Adelante 

Distancia – Cinturones Amarillos en Adelante 

Poder – Solo Cinturones Negros Mayores de 15 Años 

Edades: 

Individual – 3,4 y 5 / 6,7 y 8 / 9,10 y 11 / 12,13 y 14 / 15, 16 y 17 / 18 a 39 / 40 a 59 / 60+ 

BLANCO 

AMARILLO 

NARANJA 

VERDE 

MORADO 

AZUL 

MARRÓN 

ROJO 

P.  NEGRA 

NEGRO 

GRIS 
ME JUMEOK NAERYO CH. 

(Puño Martillo) 

AP CHAGI 

(Patada Frontal) 

3 – 8 años en Empeine  

9+ años en Bola del Pie 

Sostenedor y Objetivo al aire 

SONNAL BAKKAT CH. 

(Sable de dentro a afuera) 

NAERYO CHAGI 

(Patada Descendente 

ó Patada de Hacha) 

Sostenedor y Objetivo al aire Golpear con el Talón  

PALGUP DOLLYEO CH. 

(Codazo Circular) 

DOLLYEO CHAGI 

(Patada Semi-Circular) 

Sostenedor y Objetivo al aire Golpear con el Empeine 

SONNAL AN CHIGI 

(Sable hacia dentro) 

DWI HOORYO CHAGI 

(Patada Semi-Circular) 

Sostenedor y Objetivo al aire Golpear con el Talón 

Convencional o Predeterminados – Todos los Rangos  

(Categorías por Grupos de Colores) 

Materiales: Maderas y Baldosas de Arcilla (Dependiendo del Rompimiento y Edad) 



MODALIDADES: 

Gyeopa (Rompimientos) 

Participantes: 

Taekwondo – Hapkido – Tang Soo Do 

Sábado 17 de Agosto de 2024 

Categorías: 

Convencional o Predeterminados – Todos los Rangos (Categorías por Grupos de Colores) 

All Round – Cinturones Amarillos en Adelante 

Altura – Cinturones Amarillos en Adelante 

Distancia – Cinturones Amarillos en Adelante 

Poder – Solo Cinturones Negros Mayores de 15 Años 

Edades: 

Individual –5, 6, 7 y 8 / 9,10 y 11 / 12,13 y 14 / 15, 16 y 17 / 18 a 39 / 40 a 59 / 60+ 

AMARILLO 

NARANJA 

VERDE 

MORADO 

AZUL 

MARRÓN 

ROJO 

P.  NEGRA 

NEGRO 

*Los participantes deben indicar sus rompimientos antes del evento. (enviar la información 

de las patadas a ejecutar durante su presentación y la dificultad a la cual apuntan) 

Técnica de Mano (1 libre a elección del participante) 

Técnicas de Patadas (3 libres) 
*Sin elementos adicionales, solamente las técnicas a presentar. 

All Round – Rompimientos Múltiples libres ( Tablas Foam)  
(Cinturones Amarillos en Adelante) 

*Los participantes deben indicar los elementos gimnásticos o adicionales a presentar 

durante sus técnicas, para poder sacar el multiplicador correcto. 

Técnica de Mano (1 libre a elección del participante) 
Técnicas de Patadas (4 libres) 

*Se pueden agregar elementos gimnásticos y acrobáticos a su presentación 

Evaluación (Multiplicables del Rompimiento para los rojos en adelante) 

 x1.0 – sin grado de Dificultad Extra 

 x1.5 – Patadas Diferentes Secuenciales 

 x2.0 – Salto y Diferentes Patadas Secuenciales 

 x2.5 – Salto, Giro en el Aire y diferentes Patadas 

 x3.0 – Salto, Giro, Apoyo en el Aire con Patadas y elementos gimnásticos 

(deben haber  patadas múltiples en el aire para obtener este multiplicador) 

*de no completar los elementos, no podrán utilizar el factor multiplicador. 

Técnica de Mano (1 libre a elección del participante) 
Técnicas de Patadas (3 libres) 

*Sin elementos adicionales, solamente las técnicas a presentar. 



MODALIDADES: 

Gyeopa (Rompimientos) 

Participantes: 

Taekwondo – Hapkido – Tang Soo Do 

Sábado 17 de Agosto de 2024 

* Técnica: Ttwieo Ap Chagi 

Altura – Tablas de Hielo Seco 

• Sistema: Método de eliminación simple, fallar la altura es fallar el rompimiento, fallar la patada y 

utilizar otro tipo de técnica que no estaba especificada. (no hay segundas oportunidades) 

• Progresivamente se aumentara la altura, se premiara solo al primer lugar. 

• Puede el participante tomar previa carrera al rompimiento. (distancia estipulada por Jueces) 

• Descalificación: Caerse luego del Rompimiento 

* Técnica: Ttwieo Yeop Chagi 

• Sistema: Método de eliminación simple, fallar la distancia es fallar el rompimiento, fallar la patada 

y utilizar otro tipo de técnica que no estaba especificada, no alcanzar el objetivo también es fallar. 

(no hay segundas oportunidades) 

• Progresivamente se aumentara la distancia con objetivos, se premiara solo al primer lugar. 

• Puede el participante tomar previa carrera al rompimiento. (distancia estipulada por Jueces) 

• Descalificación: Caerse luego del Rompimiento 

        Romper cuando el pie toque el piso (no ejecutarlo en el aire) 

Distancia – Tablas de Hielo Seco 

Poder Negros (+Mayores 15 años) – Baldosas 

* Técnica: Sonnal Naeryo Chigi (Sable descendente) 

• Sistema: El participante decide el numero de baldosas a 

romper en la técnica previamente elegida, no puede cambiarla 

durante ni antes de su presentación (Debe enviar la cantidad 

antes del evento) 

• Gana quien pueda romper el total de sus baldosas, y ser el 

máximo numero dentro de su categoría. 

• Descalificación: No golpear con la técnica determinada. 

(sea cambiada o fuera del objetivo). 

• Caerse luego de Golpear con la Técnica. 

Categorías: 

Convencional o Predeterminados – Todos los Rangos (Categorías por Grupos de Colores) 

All Round – Cinturones Amarillos en Adelante 

Altura – Cinturones Amarillos en Adelante 

Distancia – Cinturones Amarillos en Adelante 

Poder – Solo Cinturones Negros Mayores de 15 Años 



MODALIDADES: 

Exhibición (Presentación del Grupo o Grupos de la Escuela) 

Participantes: 

Taekwondo – Hapkido – Tang Soo Do – Haidong Gumdo 

Sábado 17 de Agosto de 2024 

Fundamentos: 

 Hacer que las escuelas con sus respectivos grupos puedan demostrar un poco de sus habilidades y 

destrezas como equipo. 

 La presentación debe ser de dos (2) Minutos, ni exceder ni ser menor a este tiempo. 

 La presentación debe llevar una pista de audio, previamente editada y llevada con un detalle de lo 

que se va a presentar, la pista debe estar en un USB o Dispositivo con Bluetooth para ser puesto al 

momento de la presentación. 

 El mínimo de participantes es de 3 y su máximo de 7, estos pueden tener sus uniformes y algún tipo 

de detalle adicional al momento de presentarse. 

 Las presentaciones pueden ser con Armas (Espadas, Nunchakus, Jang Bong, Etc.) ya sea 

exclusivamente o estar incluidas en algún momento de la presentación. 

 Pueden tener elementos de Defensa Personal, contar una historia o demostrar las habilidades 

dentro de sus presentaciones. 

Observaciones: 

 Freestyle de Taekwondo, Taekwondo Dance o Aerobics, Combates Creativos y demás, caen dentro de  

esta participación. (estos tienen parámetros que son igualmente permitidos al momento de hacer o 

desarrollar la exhibición.) 

Taekwondo Freestyle WT: 

 Debe tener posiciones Básicas (Seogis) 

 Las siguientes Patadas en estas secuencia durante la presentación: 

  1- 3 a 5 Pasos Ttwieo Yeop Chagi 

  2- 3 a 5 Pasos Ttwieo Ap Chagi (+3 o mas patadas en el aire) 

  3- Dolgae Chagi (360º/540º/720º/900º) 

  4- 3 a 5 Patadas en Posición de Combate 

  5- Durante el Backflip 1 a 3 Patadas 

Taekwondo Aerobics: 

 Geodeup Yeop Chagi – 2 Veces 

 (Meori/Cabeza) Dollyeo Chagi – 2 Veces 

 Ttwieo Yeop Chagi – 2 Veces 

 Dwi Hooryo Chagi – 2 Veces 

 Dolgae Chagi – 2 Veces 

 Movimientos Acrobáticos / Gimnásticos – 2 Veces 

 Movimientos de Manos (Golpes y Defensas) – 10 Veces 



MODALIDAD: 

Gyeorugi (Sparring) 

Domingo 18 de Agosto de 2024 

Participantes: 

Taekwondo – Hapkido – Tang Soo Do 

Dinámica de los Encuentros: 

 Se enfrentaran tres (3) Asaltos. 

 Se ganan los encuentros por los asaltos ganados (el mejor de 3 asaltos) 

 Cada vez que inicia el asalto se reinician los puntajes para determinar el ganador al final de este. 

 De recibir (Cinco) 5 Gam-Jeom en el mismo asalto, la persona pierde el asalto (mas no la pelea) 

 De llegar a acumular 10 Gam-Jeom, se pierde el combate 

 No habrá asaltos de Oro (Golden Round) 

 Los asaltos terminados en empate no se desempatan, sin embargo, de ser el tercer asalto y este 

empatar el juego, este si se podrá desempatar de la siguiente manera: 

 Quien tiene mayor cantidad de Gam-Jeom pierde el asalto. 

 Quienes tienen mas puntajes no anotados (hits no registrados) 

 WoSeKiRo (elegido por los jueces al finalizar todo en empates completos) 

 No se detiene el Tiempo del Asalto mas de 5 segundos a menos que ocurran estas dos condiciones: 

 Por Atención medica del Jugador Herido. 

 Por ajustar el marcador en caso de haber un error evidente en sistema. 

 Se emparejaran a los competidores por genero, edad, estatura y tallas. Al momento del evento. 

 Tendrán una clasificación también por nivel competitivo (los entrenadores deben ser conscientes que 

si su muchacho es competitivo y agresivo, o es mas novato a la hora de combatir). 

 Los Ataques a la Cabeza serán validos desde los 12 años en adelante (Cadetes) y en grados 

superior al cinturón amarillo. Los que sean novatos, no pueden atacar a la cabeza ni ser atacados, y 

todos aquellos que los Coach indiquen que no pueden ser atacados a la cabeza. 

 Aquellos que no tengan todo el equipo de protección de Taekwondo, tendremos algunos Petos para 

préstamo durante el evento y los Cascos (Protectores de Cabeza) serán proporcionados por el evento. 

 Los cascos tienen un sistema de Careta que protegen el rostro, es para todas las categorías y edades, 

aquellos que quieran llevar su protector bucal es opcional. 

 El protector de Copa o Genital es obligatorio en edades de 12 años en adelante, asi como la 

mayoría de los protectores. No tendremos para prestar estos en el evento. 

PUNTAJES (AL  AREA PROTEGIDA POR EL EQUIPO SOLAMENTE): 

 Puño al Cuerpo (1 Punto) 

 Patada al Cuerpo Sencilla (2 Puntos) 

 Patada a la Cabeza Sencilla a donde esta el protector (3 Puntos) 

 

 Falta / Gam-Jeom (1 Punto al afectado) 

 Patada con giro al tronco o cabeza (2 Puntos adicionales) 

Faltas/Gam-Jeom (1 Punto adicionado al afectado): 

 en la siguiente pagina desglosaremos las Faltas o Gam-Jeom de la modalidad de Sparring 



MODALIDAD: 

Gyeorugi (Sparring) 

Domingo 18 de Agosto de 2024 

Participantes: 

Taekwondo – Hapkido – Tang Soo Do 

Faltas/Gam-Jeom (1 Punto adicionado al afectado): 
 Salirse del área de combate (con un solo pie o ambos) 

 Caerse o colocar cualquier parte del cuerpo que no sean los pies en el piso 

 Evadir, Evitar o Retrasar el Combate de manera intencional 

 Agarrar, Retener o Empujar al Oponente (hacia fuera del Área de Combate o cuando este Ataque) 

 Cualquiera de los siguientes actos prohibidos: 

a) Levantar la pierna para bloquear 

b) Patear la pierna del oponente para evitar su ataque de pierna 

c) Apuntar con la pierna para atacar y debajo de la cintura 

d) Levantar la pierna por encima de la cintura y mantenerla por mas de cuatro (4) tiempos 

e) Levantar la pierna o patear en el aire por mas de tres (3) segundos para impedir los ataques 

potenciales del oponente 

 Patear debajo de la cintura, bajo el área de protección del Peto 

 Atacar al oponente luego del llamado de “Kal-yeo” o “Geu-man” por parte del Arbitro en una 

pausa o finalizado durante el combate 

 Golpear al oponente a la cabeza con la mano o cuando no sea permitido el contacto al rostro o 

cabeza, recordar los mayores de 12 años y las condiciones para que el ataque a la cabeza sea valido 

 Golpear o atacar al oponente con la rodilla o también golpearlo con la cabeza (Cabezazo) 

 Atacar al oponente caído al piso o mientras esta caído 

 Atacar Peto del tronco con el costado o la planta del pie en posición de clinch (cierre y agarre) 

 Atacar el Casco o Cabezal con el costado o la planta del pie en posición de clinch (cierre y agarre) 

 Cualquiera de estas Faltas de Conducta por parte del Coach o su Participante: 

a) No estar de acuerdo con las decisiones del Arbitro Central y discutirlas 

b) Protestar de manera inapropiada y mal comportamiento ante las decisiones oficiales 

c) Intentos inapropiados de perturbar o influir en el resultado del partido 

d) Provocar o insultar al competidor o Coach contrario 

e) Cualquier otra mala conducta grave o conducta antideportiva por parte de un competidor o 

entrenador 

f) Cuando un competidor comete un acto prohibido seguido de un ataque después de "Kal-

yeo" o cualquier otro comportamiento antideportivo, el árbitro puede dar un segundo 

"Gam-jeom". ” para 'Ataque después de “Kal-yeo'' o 'Mala conducta‘ 

g) Solamente el Coach debe estar en la silla de este, y debe estar sentado en todo momento 

durante el partido/combate, levantarse y comportarse de manera inapropiada están 

penalizados. 

FALTAS / GAM-JEOM 

***No hay reclamos por parte del Coach, ni se aceptan reclamos 

durante el partido. Ni se aceptan pruebas de video en el acto 



FORMATO DEL TORNEO: 

 Al ser un formato de Torneo, se confeccionaran previamente las llaves del evento para las 

Categorías del día Sábado (Poomsae, Rompimiento y Exhibición). 

En estas categorías podrán ser máximo 8 participantes, los del blanco y gris presentaran su forma a 

la ves. Los colores de amarillo en adelante, entraran de forma individual, al igual que las parejas o 

equipos. Se premiaran a los primeros 4 lugares de todas las llaves, en las Modalidades de Altura, 

Distancia y Poder, Solamente al Primer lugar o Ganador de estas. 

 

 Las Llaves del Domingo (Combate) se confeccionaran con  los chicos en el evento, aunque se pida 

previamente los datos, será para cotejar a los jóvenes previamente o saber que estos puedan tener o 

faltarle rivales (por edades o tallas). 

 Para preservar el espíritu tradicional de un Torneo, las llaves se confeccionaran con un mínimo de 3 

participantes y un máximo de 8 participantes. Estos debidamente cotejados por las edades 

mencionadas y sobretodo los rangos de color a escoger. 

BLANCO 

GRIS 

AMARILLO 

GYEORUGI: 
En esta Categoría, los ataques son validos solo al cuerpo en cualquiera de las edades. También 

aclarar que los participantes en estos colores, deben ser aun muy básicos en su sistema de 

combate. 

NARANJA 

VERDE 

MORADO 

GYEORUGI: 
Los ataques al cuerpo son validos si se le considera Rookie al practicante. Coach debe aclarar 

esto al momento de crear las llaves y al inicio de la pelea antes de iniciarse. Ya a partir de estos 

colores se aplica que los participantes de 12 años en adelante ataquen a la cabeza. 

ROJO 

P.  NEGRA 

NEGRO 

GYEORUGI: 
Aquí pueden haber Rookies que no hayan combatido o de escuelas que no se dedican a 

entrenar fuertemente al Combate, aclarar su estado para no ser incluidos con aquellos que 

entrenan mas al combate. 

LLAVE DE 4 PARTICIPANTES 
 Medallas a los 4 puestos 

 Un Primer lugar, un Segundo Lugar y dos Terceros 

LLAVE DE 8 PARTICIPANTES 
 Medallas a los 4 puestos Finales 

 Un Primer lugar, un Segundo Lugar y dos Terceros 

LLAVE DE 3 PARTICIPANTES 
 Medallas a los 3 puestos 

 El Lugar del BYE se decide por sorteo al momento de armar la llave 



O
rg

an
iz

ac
ió

n
 d

e
 la

s 
Á

re
as

 d
e

 C
o

m
p

et
en

ci
a 

1
2

 –
 D

ia
go

n
al

es
 

(3
) 

6
x6

 Á
re

as
 d

e 
C

o
m

p
et

ic
ió

n
 

(4
) 

2
x2

 R
o

jo
s 


